
Java 面试前准备 

 

感谢您参加我们的面试： 

以下是我们总结一些面试前准备和技术参考题，希望对你有所帮助。 

首先，你需要先准备下工作相关的自我介绍，包括以下内容： 

1. 几年 Java 开发经验，大概概括下做过什么类型的项目，分别多久经验（如互联网金融，

互联网电商，传统后台等） 

2. 选择 1～2 个近期关键项目具体介绍； 

 主要担任什么岗位，工作内容是什么，也可以简单介绍下团队人员组成，你在其中是属于

什么角色（如架构搭建，核心代码编写，主要做接口开发等。。。） 

 项目的技术是什么  （请具体到开发环境，框架，开发工具，数据库等），如有一些比较

创新的技术可以具体说明 

 项目成果怎么样 （是否上线，用户使用效果如何等） 

 个人技术总结/自己成就突出（如你们怎么处理技术难题；你自己有什么建设性意见改进

项目；项目技术是否有不足，你觉得要是你会怎么去做） 

其次， 你需要看下您的简历，把你简历里面写的技术点（尤其写了精通，熟悉的）再过一下。 

 很多时候技术面试官会根据你简历里面写的技术点，有浅到深地提问。 

最后，以下是我们给你提供的一些 Java 基础技术参考题，没有答案，需要你自己去准备哦～ 

祝面试成功，加油！ 

 数据库相关：求平均成绩大于 60 分的学生名字和他们个人的平均分。 

 值传递与引用传递的区别; 

 重载和重写的区别 

 spring框架的 IOC ,AOP个人的理解 

 struts  struts2  springmvc框架底层实现和他们的区别; 

 hibernate框架的一级缓存和二级缓存   

 java 类加载器 是什么，http协议      

 java的内存机制   

 java 的数据结构 

 redis基本数据类型 

 spring事务的传播机制 

 bean的作用 

 

 用过什么设计模式 



 单例模式多例的区别 

 什么是工厂模式，工厂模式都有哪几种，什么情况下用 

 java 的反射机制是什么 

 什么是动态代理 

 http的 7层实现（或者叫 3次握手是什么） 

 防止 sql注入用哪几种方式 

 高并发如何处理 

 什么是同步锁 

 什么是乐观锁 

 什么是悲观锁 

 sql如何优化；sql的执行方式是什么样的；如何知道 sql是怎么执行的？ 

 spring的配置文件 

 数据交互的加密方式 

 内存分配 

 

 1.说出数据连接池的工作机制是什么? 

 J2EE服务器启动时会建立一定数量的池连接，并一直维持不少于此数目的池连接。客户端程序

需要连接时，池驱动程序会返回一个未使用的池连接并将其表记为忙。如果当前没有空闲连接，

池驱动程序就新建一定数量的连接，新建连接的数量有配置参数决定。当使用的池连接调用完成

后，池驱动程序将此连接表记为空闲，其他调用就可以使用这个连接。  

实现方式，返回的 Connection是原始 Connection的代理，代理 Connection的 close方法不是真

正关连接，而是把它代理的 Connection对象还回到连接池中。 

 

2.接口和抽象类的区别是什么? 

Java提供和支持创建抽象类和接口。它们的实现有共同点，不同点在于：  

接口中所有的方法隐含的都是抽象的。而抽象类则可以同时包含抽象和非抽象的方法。  

类可以实现很多个接口，但是只能继承一个抽象类  

类如果要实现一个接口，它必须要实现接口声明的所有方法。但是，类可以不实现 

抽象类声明的所有方法，当然，在这种情况下，类也必须得声明成是抽象的。 

抽象类可以在不提供接口方法实现的情况下实现接口。  

Java接口中声明的变量默认都是 final的。抽象类可以包含非 final的变量。   



Java接口中的成员函数默认是 public的。抽象类的成员函数可以是 private， 

protected或者是 public。  

接口是绝对抽象的，不可以被实例化。抽象类也不可以被实例化，但是，如果它包 

含 main方法的话是可以被调用的。 

 

3.概括的解释下线程的几种可用状态? 

线程在执行过程中，可以处于下面几种状态：  

 就绪(Runnable):线程准备运行，不一定立马就能开始执行。  

 运行中(Running)：进程正在执行线程的代码。 

 等待中(Waiting):线程处于阻塞的状态，等待外部的处理结束。 

 睡眠中(Sleeping)：线程被强制睡眠。  

 I/O阻塞(Blocked on I/O)：等待 I/O操作完成。  

 同步阻塞(Blocked on Synchronization)：等待获取锁。 

 死亡(Dead)：线程完成了执行。 

 

4.HashMap和 Hashtable有什么区别? 

HashMap和 Hashtable都实现了 Map接口，因此很多特性非常相似。但是，他们 

有以下不同点：  

 HashMap允许键和值是 null，而 Hashtable不允许键或者值是 null。  

 Hashtable是同步的，而 HashMap不是。因此，HashMap更适合于单线程环境， 

 而 Hashtable适合于多线程环境。  

 HashMap提供了可供应用迭代的键的集合，因此，HashMap是快速失败的。另一 

 方面，Hashtable提供了对键的列举(Enumeration)。  

 一般认为 Hashtable是一个遗留的类 

 

5. jsp九大内置对象? 

 application  page  request  response  session  exception  out  config   

pageContext 

 


